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1. APRESENTACAO

A Batalha de Danca visa promover a cultura da danga "All Style", incentivando a criagao
artistica, a inovacdo e a valorizagdo das artes urbanas, além de fomentar o intercambio
cultural na area, vislumbrando a participagdo de grupos e artistas de todo o Brasil para
compor a programacao musical da 10? Noite dos Museus Porto Alegre.

Uma iniciativa do Instituto Noite dos Museus - INDM, instituicdo sem fins lucrativos, inscrita
sob o CNPJ 38.165.481/0001-68, com sede na Rua Almirante Tamandaré, 71 - Bairro
Floresta, Porto Alegre/RS, CEP: 90.220-030, responsavel pelo planejamento e execugéo do
projeto Noite dos Museus Porto Alegre.

2. OBJETIVO

A atividade busca incentivar a livre expressao artistica, promover o intercAmbio entre
estilos, valorizar talentos emergentes e fortalecer a cena cultural regional e nacional. Além
disso, contribui para aproximar novos publicos dos espacgos urbanos da cidade, ampliando o
acesso e a diversidade de experiéncias dentro do evento.

3. INSCRIGOES

3.1 As inscri¢cdes deverao ser realizadas em dupla, durante o periodo de 15 de outubro até
02 de novembro de 2026, via formulario on-line, disponivel no site:
https://noitedosmuseus.com.br/

3.2 Para a oficializagao da inscricdo, devera ser realizado o preenchimento do formulario
on-line, com todos os campos descritos como obrigatorios devidamente preenchidos pelos
dois participantes.

3.3 Podera se inscrever todo e qualquer dangarino, maior de 18 anos, de qualquer cidade
do Brasil, desde que o interessado arque com seus proprios custos de translado,
hospedagem, alimentacdo e demais gastos, previstos ou imprevistos, para sua participacao
presencial no evento.


https://noitedosmuseus.com.br/

4. CRONOGRAMA

ETAPAS

PREVISAO DE REALIZAGAO

Inscricoes

de 15 de outubro até 02 de novembro e
2026

Seletiva online

de 03 até 10 de novembro de 2026

Divulgacéo dos selecionados - TOP 16

até o dia 17 de novembro de 2026

Batalha

dia 28 de novembro de 2026

Pagamento da premiagao

até 29 de Janeiro de 2027

5. FORMATO DA BATALHA

5.1 A competicdo sera realizada no formato 2 vs 2, em que duplas se enfrentam em
batalhas diretas.

5.2 A modalidade “All Style” permite a participagéo de dancarinos de diferentes vertentes e
linguagens da dancga, incluindo freestyle, hip hop, breaking, popping, locking, house,
waacking, entre outras, incentivando a diversidade, a criatividade e a fusao de estilos.

5.3 O sistema sera eliminatério (mata-mata), garantindo dinamismo e engajamento do
publico.

5.4 As chaves de disputa serdo definidas por meio de sorteio, realizado apdés a concluséo
das etapas de pré-selecao, garantindo a aleatoriedade e a equidade entre as duplas
classificadas.

5.5 A selecao das duplas participantes ocorrera em formato exclusivamente online, por meio
da publicagdo de um video nas redes sociais na plataforma instagram, no qual as duplas
deverao marcar o perfil da Noite dos Museus e os jurados da batalha. A proposta busca
ampliar o acesso a iniciativa e possibilitar a participacdo de pessoas de diferentes
localidades.

5.6 A selecéo sera realizada em duas etapas, cada um com duragdo de 72 horas:

1° etapa: participantes inscritos entre os dias 15 e 22 de outubro receberdo uma musica
selecionada pela organizagao e terdo 72 horas, a partir do recebimento da faixa, para criar e
publicar o video.

2° etapa: participantes inscritos entre os dias 23 e 29 de outubro receberdo uma nova
musica, selecionada pelo DJ da batalha, e também terdo 72 horas para criar e publicar o
video.



5.7 Para que a participacao seja valida, o video devera:

O video deve ser gravado na vertical, com boa iluminagdo e em um espago que
permita visualizar os participantes com clareza durante toda a execucéo e ter a
duracgao de 2 minutos.

Ser gravado exclusivamente para a selecdo, apds o recebimento da musica
correspondente ao round;

Ser inédito e nao ter sido publicado anteriormente em nenhuma rede social;

Utilizar a musica enviada pela organizagdo, com audio original da gravacdo sem
musica adicionada posteriormente;

Ser gravado em um unico take, sem cortes ou edicdo que alterem a performance;
Apresentar os integrantes da dupla durante toda a execucao;

Ser publicado no perfil de um dos integrantes da dupla dentro do prazo de 48 horas;
Marcar o perfil da Noite dos Museus e os jurados da batalha, conforme indicado pela
organizagcao e com a hashtag #batalhadonoite.

Permanecer publicado até o encerramento do processo de selegao.

5.8 Junto com a musica, a organizagdo podera enviar uma palavra-chave especifica para
cada round, que devera aparecer no video, falada ou sinalizada pelos participantes, como
forma de comprovar que a gravacao foi realizada exclusivamente para a selecéo.

5.9 Videos publicados fora do prazo, previamente gravados ou publicados, que n&o utilizem
a musica indicada ou que ndo cumpram as demais regras poderao ser desconsiderados da
selecdo. A organizagdo podera solicitar o arquivo original do video caso seja necessario
comprovar a data e a autenticidade da gravacao.

5.10 A dupla deve apresentar os dois integrantes ao longo de toda a execugdo. Caso
estejam em locais diferentes, poderao gravar separadamente, desde que os videos sejam
editados em um unico video e publicados juntos nas redes sociais, contemplando a entrada
e a saida de ambos. A avaliagcio sera realizada considerando a dupla como um todo.

5.11 Os critérios de avaliagdo seguem os mesmos do item 11.

6. ESTRUTURA DA BATALHA

6.1 A competicdo contara com etapas seletivas, em formato online, para definicdo das
duplas participantes.

6.2 As etapas seguintes serao organizadas em formato eliminatério progressivo:

Top 16
Top 8
Semifinal
Final


https://www.google.com/search?sca_esv=e8b19434261761b5&sxsrf=APpeQnum_gwIKKDfj9XSPpCHhTUk22soFQ:1792084260286&q=hashtag&spell=1&sa=X&ved=2ahUKEwiJlfeNwryXAxWVq5UCHUjKI8wQkeECKAB6BAgPEAE

6.3 Nas fases iniciais, cada dancarino realizara um round por batalha. Ja nas fases finais,
podera haver ampliacdo para dois rounds por participante, a critério da organizagéao,
permitindo maior desenvolvimento artistico e competitividade.

7. DA REALIZAGAO DA BATALHA

7.1 As Batalhas All Style acontecerao no dia 28/11/2026, na Praca da Alfandega, a partir
das 18h, devendo os dancarinos selecionados estarem presentes até as 17h para
concentragao.

7.2 O Instituto Noite dos Museus ndo se responsabiliza pela logistica, conducéo e/ou
translado dos inscritos ao local de realizacdo das batalhas, sendo estes de total
responsabilidade de cada participante.

8. PRESENCA E CHAMADAS

8.1 Os participantes deverao permanecer atentos as chamadas realizadas pela
organizacgao.

8.2 Sera concedido tempo maximo de 1 minuto para comparecimento apds a convocacgao.

8.3 O ndo comparecimento dentro deste prazo implicara em desclassificagdo automatica
(WO), garantindo o andamento do cronograma.

9. TEMPO DE ROUND

9.1 Cada round tera duracao de 1 minuto, tempo considerado adequado para demonstracao
de técnica, musicalidade e criatividade.

9.2 Em situagdes de empate, sera realizado um round extra (sudden death), no qual os
participantes terdo uma ultima oportunidade para definicao do vencedor.

9.3 As musicas utilizadas pelo DJ durante a competicdo serdo selecionadas dentro do
universo musical relacionado as dancas urbanas, contemplando diferentes vertentes e
linguagens da cultura urbana.

10. MUSICA

10.1 A trilha sonora sera integralmente conduzida pelo DJ oficial do evento, garantindo
imparcialidade e fluidez na dindmica das batalhas.

10.2 Nao sera permitido o uso de musicas previamente escolhidas pelos participantes,
reforcando o carater improvisacional e a capacidade de adaptagcao dos dancarinos.



11. CRITERIOS DE JULGAMENTO

11.1 Os participantes serdo avaliados por um corpo de jurados qualificados, com base nos
seguintes critérios:

e Musicalidade: capacidade de interpretar a musica, demonstrando conexdao com
batidas, pausas, variacbes e nuances sonoras.

e Técnica: dominio corporal, precisao dos movimentos e qualidade de execucédo
dentro do estilo apresentado.

e Originalidade: criatividade, autenticidade e capacidade de apresentar movimentos
inovadores e identidade propria.

e Presenca de Palco: expressividade, energia e capacidade de se comunicar com o
publico, jurados e oponente.

e Estratégia de Batalha: inteligéncia na construcao do round, resposta ao adversario,
uso do espaco e leitura do contexto da disputa.

11.2 A banca julgadora sera composta por juri com experiéncia reconhecida na area da
danca.

11.3 A decisao sera realizada por votacao direta ao final de cada batalha.

11.4 Em caso de empate, sera realizado um round extra de 45 segundos. Neste round, n&o
sera permitido novo empate, cabendo ao jurado que declarou duvida no round anterior
definir o desempate.

11.5 As decisdes dos jurados sao soberanas, finais e ndo passiveis de recurso, visando
garantir fluidez e integridade a competicao.

12. REGRAS DE CONDUTA
12.1 Todos os participantes deverao manter postura ética e respeitosa durante o evento.

12.2 Nao serdo toleradas atitudes agressivas, discriminatérias ou que comprometam a
integridade fisica e moral dos envolvidos.

12.3 A batalha deve ser entendida como um espaco de disputa artistica e ndo de confronto
pessoal.

12.4 Penalidades aplicaveis:

e Adverténcia verbal
e Perda de round
e Desclassificagao imediata, em casos graves ou reincidéncia

13. PREMIAGAO

13.1 Os vencedores receberao a premiagao de acordo com a sua classificagao:



e 12ugar: R$ 2.500,00
e 22|ugar: R$ 1.500,00
e 3?lugar: R$ 1.000,00

13.2 Além da premiacado, cada vencedor recebera um troféu no final da competicao, em
momento publico.

13.3 O pagamento sera efetuado até o dia 29 de janeiro de 2027, mediante apresentacao
da respectiva nota fiscal, emitida por CNPJ habilitado e ativo contendo obrigatoriamente
uma das seguintes atividades econdmicas:

CNAE 9001-9/03: Producgéao de espetaculos de danca

CNAE 8592-9/99: Ensino de arte e cultura ndo especificado anteriormente

CNAE 8599-6/99: Outras atividades de ensino nao especificadas anteriormente
CNAE 8230-0/01: Servicos de organizacao de feiras, congressos, exposicdes e
festas

13.4 O pagamento da premiagao somente sera efetivado com uma das atividades descritas
no item 13.3.

13.5 A nota fiscal devera ser enviada com no minimo 05 dias Uteis de antecedéncia da data
de pagamento, emitida conforme as orientagdes do Instituto Noite dos Museus, por meio de
transferéncia bancaria para conta corrente em nome do proponente.

14. OBRIGAGOES DO PARTICIPANTE

14.1 Responsabilizar-se por despesas de transporte, hospedagem, alimentagdo ou
quaisquer outras necessarias a participagao no evento.

14.2 Autorizar o uso de imagem, voz e nome, sem qualquer 6nus, em favor do Instituto
Noite dos Museus - INDM e de seus patrocinadores para utilizagdo exclusivamente
institucional e de divulgacéo.

14.3 Cumprir com todas as exigéncias deste regulamento, sob pena de desclassificagao.

15. OBRIGAGOES DO INSTITUTO NOITE DOS MUSEUS
15.1 Disponibilizar sistema de som e iluminagéo.

15.2 Disponibilizar 01 (um) DJ que conhega o estilo de danga da batalha para garantir a
imersao e o ritmo necessario.

15.3 Disponibilizar dois MC para animar, apresentar os dangarinos e conduzir a cronologia
das batalhas.

15.4 Disponibilizar espaco delimitado para a batalha, garantindo que o publico nao
atrapalhe a performance.



15.5 Efetuar o pagamento do prémio, para cada dancgarino selecionado.

16. CONSENTIMENTO LEI GERAL DE PROTEGAO DE DADOS PESSOAIS - LGPD

16.1 Ao se inscrever na Batalha de Danca "All Style", o participante expressamente
consente e concorda que o Instituto Noite dos Museus proceda com o tratamento de seus
dados, sendo entendido por tratamento conforme o artigo 50 inciso X da Lei 13.709/2019, a
coleta, producédo, recepcao, classificacao, utilizagdo, acesso, reproducgdo, transmissao,
distribuicdo, processamento, arquivamento, armazenamento, eliminacdo, controle da
informacao, modificagdo, comunicacao, transferéncia, difusdo ou extragao.

16.2 O Instituto Noite dos Museus fica autorizado a tomar decisdes referentes ao tratamento
e a realizar o tratamento dos seguintes dados pessoais do Titular - nome completo, Registro
Geral (RG), Cadastro de Pessoa Fisica (CPF), e-mail, telefone celular e imagem, quando
necessario em agoes correlatas ao presente edital.

16.3 O participante esta ciente que sua imagem e trabalho serdo inseridos em materiais de
divulgagdo, em qualquer meio, fisico ou digital, restando desde ja autorizada a sua
respectiva distribuicdo. Fica ainda ciente de que devera solicitar a retirada do conteudo se
assim eventualmente desejar.

16.4 Em atendimento ao artigo 8o § 4 da Lei 13.709/2019, as presentes disposigcoes
guardam finalidade determinada, sendo que os dados serao utilizados especificamente para
fins de possibilitar que o Instituto Noite dos Museus utilize tais dados na inscrigéao,
divulgagao, premiagdo, expedicdo de conteudo digital e contato com os interessados
participantes Batalha de Danga "All Style".

16.5 O participante se responsabiliza, incluindo, mas n&do se limitando, pela coleta,
producao, recepc¢ao, classificacao, utilizagao, acesso, reproducao, transmissao, distribui¢ao,
processamento, arquivamento, armazenamento, eliminacdo, controle da informacgao,
modificacdo, comunicagao, transferéncia, relativo aos dados de seus colaboradores,
parceiros e demais pessoas que, direta ou indiretamente, participarem da produgéo, sendo
requisito para aprovagao a autorizagao para o Instituto Noite dos Museus utilizar e tratar os
referidos dados em conformidade com a finalidade definida neste regulamento.

17. DISPOSIGOES GERAIS

17.1 Ainscricao implica na plena aceitacao deste Regulamento.

17.2 Somente serao aceitas e analisadas as inscrigcbes realizadas no periodo determinado
no item 3.1 deste regulamento.

17.2 A organizacao se reserva o direito de ajustar regras para melhor andamento do evento.



17.3 Os casos omissos e as situagdes nao previstas neste Regulamento serdo dirimidos
pela Comissdo Organizadora do evento. Nestes casos, a Comissdo Organizadora é
soberana em suas decisdes.



